	Travail avec GéoGébra « classique »
Faire valider chaque figure avant de passer à la suivante.
	
	Travail avec la Tortue de GéoGébra
Pour chaque figure, écrire sur une feuille les commandes utilisées.

	1) Tracer un carré ABCD de côté 5.
	
	1) Tracer un carré de côté 5.

	2) Tracer un triangle équilatéral EFG, de côté 4.
	
	2) Tracer un triangle équilatéral de côté 4.

	3) Tracer un triangle HIK, rectangle en I, tel que HI = 3 et IK = 6.
	
	3) Tracer un triangle rectangle dont les côtés perpendiculaires mesurent 3 et 6.

	4) Tracer un triangle LNP isocèle en P.
On sait de plus que LN = 3 et NP = 7.
	
	4) Tracer un triangle isocèle. 

On sait de plus que l’un des angles de ce triangle mesure 40°.

	5) Tracer un rectangle RSTU tel que RS = 3 et SU = 6.
	
	5) Tracer un rectangle de côtés 3 et 6.

	6) Tracer un rectangle ABCD dont l’un des côtés mesure 4 et l’autre côté a une dimension qui peut varier.
	
	6) Réaliser une figure comme celle-ci :
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	7) Réaliser cette figure :
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	8) Réaliser cette figure :
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