SI
Partie 1:
	On a utilisé le fonction alea.entre.bornes pour trouver des nombres de 0 à 100 au hasard.
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	Ensuite, on utilise la formule de SI pour afficher « gagné » lorsque le nombre est supérieur à 50 ou « perdu » s'il est inférieur ou égal à 50.
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Partie 2:
	On utilise la fonction alea.entre.bornes pour simuler un lancer de pièce puis la fonction SI.

« Pile » et « Face » peuvent représentés par les valeurs « 1 » et « 2 ».

	[image: image3.png]





