Une tortue sur GeoGebra
	GeoGebra contient la fonction Tortue[].
Il faut l’inscrire dans la barre de saisie.
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	En écrivant la commande TORTUE[], une tortue se positionne par défaut au point de coordonnées (0 ;0).

On peut alors lui indiquer des déplacements, écrits ou pas, à partir des autres commandes commençant par Tortue…
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permettent de lancer le déplacement ou d’attendre.

On peut écrire plusieurs instructions, sans que la tortue bouge, puis lancer le « mouvement».
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	Donne ceci :
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