Une marche aléatoire !
On considère un personnage qui ne fait que quatre sortes de pas : 1 en avant, 1 en arrière, 1 à gauche ou 1 à droite.
Lors d’une simulation sur Scratch, un personnage a effectué 5000 « pas aléatoires » et cela a donné cette trajectoire :
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En recommençant, on a obtenu celle-ci :
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Réaliser, sur le logiciel Scratch, cette simulation d’une marche aléatoire.

